Fillomino

Fillomino ist ein logisches Puzzle. Hier miussen Sie keine
mathematischen Zaubereien beherrschen, denn allein logisches
Denken hilft beim Zuordnen der Zahlen und fihrt garantiert zum
Erfolg. Im Ratselfeld sind einige Zahlen vorgegeben, die so
erganzt werden mussen, dass Kastchen mit gleichen Zahlen
waagerecht und senkrecht zusammenhangende Bereiche bil-
den. Diese Bereiche miissen aus genau so vielen Zahlen beste-
hen, wie die jeweilige Zahl angibt. Die freien Felder sollen mit
entsprechenden Zahlen gefullt werden. Die Zahl 0 kommt nicht
vor. Zwei Bereiche mit gleicher Ziffer diirfen nicht waagerecht
oder senkrecht aneinander grenzen. Zwei nahe beieinander lie-
gende Felder mit derselben vorgegeben Zahl kénnen zu einem
Bereich oder zu verschiedenen Bereichen gehoéren. Es kann
einzelne Kastchen geben, denen kein Bereich einer vorgegeben
Zahl angehort. In diesem Kéastchen muss dann immer eine 1
stehen. Viel Spal3 beim Knobeln!
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Auflésung des Fillominos
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